
11/23 
勤労感謝の日

大阪教育大学
天王寺キャンパス

誰もが楽しめるプログラミングの祭典

参加無料

幼･小･中･高生なら

誰でも参加できます

Scratch 3.0
Scratch Jr

使用ソフト

☆  今年のテーマ  ☆ 
 『 2050年 未来のテーマパークを作ろう』

作品応募期間

テーマに沿ったアニメーション風のストーリー作品を作り、

動画ムービーにして応募してください。

詳しくは

裏面にて

PROGRAMMING
FESTIVAL 2023

オフィシャルサイトからご応募ください

https://programmingfestival.jp/

２０２３年９月１日 （金） ～１０月３１日 （火）

主催： Programming Festival 2023 実行委員会
後援： 文部科学省・大阪府・大阪府教育委員会（申請中）



PROGRAMMING FESTIVAL 2023
主催： Programming Festival 2023 実行委員会　後援： 文部科学省・大阪府・大阪府教育委員会（申請中）

運営協力：未来学校プログラミング教室 ( 大阪市 )・日本次世代教育総合研究所 ( 大東市 )・ジェイシ―教育研究所 ( 千葉市 )・こどもＩＣＴ教育支援センター ( 大阪市 )

プログラミングフェスティバルは、子どもが主体となった、楽しさと驚きにあふれるプログラミング大会です。
２０１７年から毎年開催されており、２０２３年度は 7回目の開催となります。毎年創意工夫が溢れる作品が多く届いています。
プログラミングの技術を競う大会ではなく、子どもたちが、教育現場や社会での課題について、プログラミングというツールを使い解決のアイデアを出しあう大会です。
子どもたちがお互いに作ったプログラミングを披露しあい、楽しさを共有し、そして深く学びあえる場を創っていきたいと考えています。
そして、子どもたちが積極的に交流し、交流を通じて自分の視野を広げていくことができる、そんな機会になることを願っております。
子どもたちの思考力、発想力、創造力、表現力を活かした、多くの作品と出会えることを、今年も楽しみにしています。
応募作品は、メタベースを通じて日本全国にも発信します。プログラミングフェスティバルは、家庭、学校、企業様と共に、すべての子どもの成長を応援していきます。

2023年11月23日（木 - 勤労感謝の日）　13:00～16:00
会場：大阪教育大学天王寺キャンパス

会場に遊びに行こう
見学のみのご参加

★来場時間
　　多くの作品を見ていただくため、終了１時間前まで（15時まで）のご来場を
　　お願いします。

★参加費用と来場予約
　　参加費は無料。
　　来場予約：前日までに大会公式サイト内にて受付。
　　　　※ご予約なくご来場の方は、大会協賛費 300円が必要です。
　　　※法人・団体様等での見学参加の場合は、お名刺を頂戴します。

★ご協力いただくこと
　　会場内で作品発表ブースをすべて巡回し、優秀作品への投票をお願いします。

★参加対象
　　・  幼児・小学生・中学生・高校生と、同伴の保護者様など
　　・  教育関係者（学校教員に限りません）
　　・  プログラミング教育にご興味をお持ちの方

会場で発表をしよう
作品応募でのご参加

★参加対象
　　プログラミングを学習中の幼児・小学生・中学生・高校生
　　※「チーム」か「個人」で応募してください。「チーム」の人数は問いません。

★応募作品の表彰
　　 実行委員会・審査員による賞
　　　 　SDGs 賞、チームワーク賞、脚本賞、チャレンジ賞　など
　　 参加者・見学者投票による賞
　　　　最高に面白い賞、めっちゃ感動賞、え～驚き賞　など
　　　　※賞についての詳細は、大会オフィシャルサイトにて発表します。
　　　

★参加費用
　　無料です。

★応募から参加までの流れ
　　①  Scratch3.0 または ScratchJr でテーマに沿ったアニメーション作品を制作　　　 
　　　　  スタートボタンを押すと最後まで自動で再生できるアニメーション作品を
　　　  完成させる。
　　　　　※ゲームは募集対象外です。
　　　　※作品の長さ : チーム応募３分以内／個人応募２分以内
　　　② 制作作品を再生し、画面録画で作品の動画を録画
　　　　　※作品動画に音声が含まれる場合は、一緒に収録。
　　　　※プレゼン等の説明音声は、収録に含めない。
　　③ 大会オフィシャルサイトから収録した動画データを提出
　　　　　https://programmingfestival.jp/
　　　　※応募期間：2023 年 9月 1日～10 月 31 日
　　　　※応募多数にて発表ブース（⑤参照）の十分な確保ができない場合には、
　　　　　応募締切日を繰り上げることがあります。
　　　　※動画形式：MP4 またはMOV形式のファイル。
　　④ 大会実行委員会にて、応募作品の仕様を審査
　　　⑤ 審査通過作品は、大会開催日に発表用ブースを用意します。
　　　 作品についてプレゼンテーションを行ってください。
 　　　 　※同時に参加している子どもたちや、審査員やご来賓の先生方、一般の
　　　　　 見学者（保護者やその他の子ども）がブースを訪れます。　
　　　　 ※近畿圏外など遠隔地のご在住で、当日大阪市内の指定会場への参加が
　　　　　できない方は、実行委員会にご相談下さい。

★応募作品のアーカイブ公開
　　ご応募いただいた作品は、メタバースによる発表サイトにて掲載をさせて
　　いただきます。

【重要】会場でのプレゼンテーションについて

・  大会当日は、発表用のノートパソコンを各自で持参してください。
・  ご自身のブースに訪れた方に、作品動画を再生し、作品内容についての
　説明も行ってください。
・  制作の経緯や創意工夫をしたポイントなどもお話しください。

大会オフィシャルサイト

https://programmingfestival.jp/

★応募作品の制作テーマ
　　  『２０５０年 未来のテーマパークを作ろう』
　　テーマに沿ったアニメーション風ストーリー作品

大阪市北区天神橋1丁目18-25 第3マツイビル3F こども ICT 教育支援センター内
プログラミングフェスティバル 2023 実行委員会

info@programmingfestival . jp


